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壹、依據 

 依臺北市 114年國中小學生 Scratch貓咪盃創意競賽實施計畫，辦理校內相關競賽。 

 

貳、目的 

一、為配合資訊課程學習，提供學生展現學習成果機會。以期增加學生學習資訊的興趣及好奇

心， 進而培養學生資訊操作的基本能力。 

二、增進學生運用學習 Scratch 創作互動遊戲及動畫短片的意願與能力。 

三、推選優秀同學代表學校有限名額參與臺北市 114年國中小學生 Scratch貓咪盃創意競賽。 

 

參、競賽辦法 

一、競賽日期及隊伍規定 

即日起至 10/14(二)16時止，限以本校學生為對象 2人一組的方式報名參賽，隊伍成

員可跨學年、跨班級，但學生不得重複組隊且每隊僅限報名一項賽事組別。 

二、賽事組別與報名方式 

比照市賽實施計畫，競賽分為「互動遊戲組」及「動畫短片組」兩組賽事。欲參賽隊

伍可向資訊組或任課電腦老師或資訊組領取(2人一組共同填 1張)，限於 10/14(二)16時

前繳交給電腦老師或資訊組完成報名。 

注意，凡參加報名的學生，視同已閱讀、同意並能遵守本競賽相關規定，且參賽及頒

獎典禮期間，學生本人及其作品、影音、影像及肖像權，無償授權予本校製作相關成果公

告及相關出版品使用。 

三、競賽說明會 

資訊組分別於 9月 22日(星期一)、9月 23日(星期二)的中午 12點 40分~13點 05

分，於活動中心三樓電腦教室辦理 114年度龍安國小 Scratch貓咪盃創意競賽說明會。如

欲參加請學生務必向導師報備且經同意後，方可前往聽取競賽說明會。 

四、競賽方式 

各隊請於報名後，自行討論、分工與製作競賽作品，並記錄作品製作歷程。參加競賽

同學經班級導師同意後，可利用中午休息時間，使用學校提供之三樓電腦教室、活 301資

訊融合教室完成競賽作品。此競賽採於時限內繳交創作作品，作品參加評選的方式辦理。 

作品繳交日期：10/7(二)起至 10/14(二)下午 16時止。 

作品繳交方式：需繳交 Scratch競賽作品電子檔、設計歷程書（請向資訊組索取原始檔或

紙本填寫，或於校網公告競賽訊息之附件下載）。接受以 email、USB、雲端連結等方式，

前往電腦教室或至辦公室找資訊組繳交。 

五、獎勵辦法 

1.「動畫短片組」與「互動遊戲組」兩組賽事，將各自依成績高低取至多 6 名頒發獎狀

獎勵。如作品表現未達標準，獎項得以從缺。 

2.獲獎作品將代表學校參加「臺北市 114年國中小學生 Scratch 貓咪盃創意競賽」。 

 

 

 

 



六、競賽題目(同市賽初賽題目) 

  1.動畫短片組：永續與再生設計：設計環保、可回收再利用的產品與系統 

  作品內容建議包含：3~5分鐘的影片，封面、片尾總結。 

 

2.互動遊戲組：智慧交通與共享出行平台：設計智慧系統改善交通流量並推廣共享出行 

作品內容建議包含：封面、操作說明/遊戲規則、遊戲結束的總結畫面。 

 



 
七、評審方式 

  1.作品評比要點： 

   (一)作品與題目之關聯性：30%，系指作品內容與題目規定主題之合理性與關聯性。 

(二)完整性：30%，作品內容及敘事的完整度為標準。 

(三)程式技巧性：25%，係以呈現的手法與程式錯誤嚴重程度為標準。 

(四)創意性：15%，作品呈現的亮點與趣味巧思為標準。 

2.作品設計注意事項與建議： 

   (一)不得離題。 

   (二)不得抄襲、挪用他人作品內容提交，違者經查明取消參賽資格。 

(三)創作內容僅限使用自行繪製、Scratch提供素材庫之素材，不得使用網路下載之

他人創作為作品素材(無論有無版權許可)。 

(四)Scratch 擴充功能僅限使用音樂模組及畫筆模組。 

(五)主辦資訊組保留最終規則解釋與爭議裁量權。 

 

肆、工作分配： 

1.比賽宣導：請各班導師與任課電腦老師協助宣導。 

2.比賽辦理：由資訊組與系統師負責。 

3.評審委員：聘請校內具相關能力的老師協助。 

 

伍、經費來源： 

如有所需經費依資訊相關經費辦理。 

 

陸、本計畫經呈鈞長核定後實施，修正時亦同。 


